VNOS NOVEGA ZAPISA V PODATKOVNO PLAST (Layer)
PODATKOVNO BAZO GIS SDMS

Uvod:

Pri delu z GIS SDMS pogosto krat zelimo v obstojeo podatkovno plast-sloj (layer) ro¢no
DODATI NOVI ZAPIS. Zaradi napak, ki prihaja ob vnosu podatkov v podatkovne plasti GIS
SDMS je nujno potrebno pridobiti ve¢ informacij o nadinih vnosa podatkov. Podrobneje bom
razlozil sam postopek VNOSA NOVEGA ZAPISA V PODATKOVNO PLAST, UPORABO
"SNAPA" in PODVAJANJE ZAPISOV.

Za razliko od drugih sistemov za upravljanje s podatkovnimi bazami SDMS (Spatial Database
Managment System — sistem za upravljanje s prostorskimi podatkovnimi bazami) operira s

koordinatami v Gaus-Krligerovem koordinatnem sistemu (GK). Pomeni, da vsakem zapisu v
tabeli (Datasetu) zelimo prirediti tudi GK koordinati Y in X.

A) OPIS TESTNE PLASTI

Za OPIS sem pripravil podatkovno prazno plast TEST z naslednjo strukturo:

Ime I D_Ddatﬂa IJmenI Tip I Oblika I Relacija I Formula I
| |OFIS besedilo
|| Sifra obiine stevilka Laong Integer
| |Ime abdine besedilo 043385,
| Sifra nazelja stevilka Laong Integer
|_|Ime naselja besedilo 3?21
| |OPOMBA besedilo

SL. -1 STRUKTURA TABELE-PLASTI

Podatkovna plast bo vsebovala podatke, ki so prikazani v prvem stolpcu podatkovne tabele
(Dataseta).

Podatkovno plast TEST sem vrinil v Tematiko in dvakrat klinil (dvoklik) z miskinim levim gumbom
na njo, da postane aktivha (modro se pobarva) — SL.2.
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SL.-2 AKTIVNA PLAST_ TEST

Z desnim misSkinim gumbom kliknemo na (aktivno) plast oz. Temo TEST v Tematiki v katero
zelimo dodati novi zapis. Iz priro€nega menija izberemo Maska (SL-3), ker do podatkov v
podatkovni plasti prihajamo preko pred pripravljenih mask. Maska vsebuje urejena polja iz
podatkovne plasti in gumbe za doloCene akcije, ki jih je pripravil Izdelovalec aplikacije.
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SL.-3 PRIROCNI MENI TEMATIKE

Za vsaki gumb v maski mora obstajati tudi dolo¢ena programska koda, ki dolo¢a dogodke nad
polji v podatkovni bazi oz. vse potrebne akcije za prijazno uporabo same aplikacije. Ce nam
vsebina, oblika in velikost maske ne ustreza jo Vsaki uporabnik lahko sam poljubno spreminja.
Priporo¢amo Vam, da gumbov s pripadajoCo programsko kodo ne briSete iz pred pripravljenih
mask. Lahko pa v masko dodajat sami poljubna podatkovna polja aktivne plasti.

Ko iz menija izberemo "Maska" se na zaslonu prikaZe pred pripravljena maska za aktivno plast.

B) OPIS PRED PRIPRAVLJENE MASKE ZA VNOS/PREGLED/SPREMEMBO

PODATKOV

CiTEST - |O] x|

Datoteka Zapis Miz podatkoy  Pomdilo  lzvoz  Pomoé

arIs

|
Sifra ohiing I

Ime obéine I

Sifra haselia I
|

L

Ime haselja

OPOMBA

SL-4 MASKA PODATKOVNE PLASTI TEST

Na vrhu maske se nahaja Meni, ki vsebuje naslednje moznosti : Datoteka, Zapis, Niz podatkov,
Porocilo, 1zvoz in Pomo¢.(SL.-5).

GYTEST
Dratateka

=10] %]

Zapiz  Miz podatkoy  Porodila lzvoz Pomod

=R ARS

SL.- 5 MENI MASKE

Ce kliknemo z misko na katerega koli od le-teh se odpre meni z dodatnimi moznostmi.

Podatkovna plast je prazna tako, da desno od oznake X ni podatkov o Stevilu zapisov (n-ti
zapis/N-tega Stevila vseh zapisov) v plasti. Vidimo, da v podatkovnih poljih ni nobene vsebine in



so gumbi sivo pobarvani. Na sliki 6 je prikazan videz maske, ¢e se v plasti nahajajo zapisi.
Oznaka X sluzi za zapiranje maske.
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SL.6 KONTROLA ZA IZBOR ZAPISA in STEVEC ZAPISOV

Ce je v plasti ve& kot 0 zapisov GIS SDMS avtomatiéno doda desno od simbola X kontrolo za
skok na dologeni zapis v podatkovni plasti (bazi) ter vrne informacijo o Stevilki zapisa, ki je
prikazan v maski (1/3 pomeni, da gre za prvi zapis od vseh skupaj 3). Na ta nacin lahko tudi iz
menija vemo in izbiramo to¢no dolocen zapis v bazi. Puscici < in > sluzijo za skok na prejSniji
zapis (previous record) oz naslednji zapis (next record) oznaki I< in >l pa za skok na prvi oz.
zadnji zapis v bazi. Oznaka *+ (Insert New Record) sluzi za dodajanje novega zapisa , —
(Delete Current Record) pa za trajno brisanje tekocega zapisa iz plasti (baze). Do teh
moznosti / dogodkov lahko pridemo tudi iz menija Zapis.

Za vnos podatkov v podatkovno plast (bazo) ni dovolj, ¢e le kliknemo z miSko na oznako + ali iz
menija Zapis izbor Novi zapis (SL.7).

GJTEST S [=] E3
Datateka | Zapis  Miz podatkew  Poroéilo lzvoz Pomod

A A 2apE

SL.-7 Meni maske:Zapis\Novi zapis

Ce bi le-to naredili in zapolnili prazna podatkovna polja ter shranili spremembe zapisa, bi sicer
imeli vsebino polj geo-lokacija takega zapisa pa bi bila na izhodis¢u GK koordinatnega sistema
na koordinatah Y= 0.00 in X= 0.00.

Pogosto se lahko zgodi, da znotraj podatkovne plasti imamo kar nekaj zapisov na izhodis&nih
koordinatah. Ali je v naSi podatkovni plasti kaj takSnih lahko takoj ugotovimo na nacin, da iz
priroénega menija aktivne plasti (Teme znotraj Tematike) izberemo prvo ponujeno moznost
"Prikazi celotno obmogje". Ce vemo, da bi naj vsi zapisi bili geo-locirani znotraj nekega obmogja v
Sloveniji (naselja, obgine...) pa na zaslonu vidimo v spodnjem levem kotu zunaj Slovenije le eden
simbol (tistega, ki smo si ga izbrali v Tematiki za prikaz podatkov aktivne Teme-plasti). Z misko
kliknemo nekam na delovno okno in drzimo levi gumb miSke. Potegnemo z miSko v desno, da na
zaslonu vidimo simbol nekje na sredini in potem spustimo misko. Ce sedaj kliknemo na simbol,
se odpre maska in dobimo podatek o tem koliko je takSnih zapisov (izhodis¢nih koordinat) na tej
tocki-centroidu.

Do te informacije lahko pridemo tudi s pomodgjo filtra (na trenutnem zaslonu, €e je na njem viden
le simbol iz levega spodnjega kota) podatkov na zaslonu.

Vzrokov za takSne zapise je veC. Najbolj pogosti pa je napacen postopek ob DODAJANJU
(vnosu) NOVIH ZAPISOV V PODATKOVNO PLAST. Drugi pogosti vzrok je Uvoz podatkov v
podatkovno plast brez povezave z Y in X polji (koordinatami) oz . Uvoz podatkov v plast, ki sploh
ne vsebujejo Y in X koordinate. Temu se bomo izognili, e sledimo naslednjem postopku:



C) PRIPRAVA MASKE ZA VPIS PODATKOV

Pred vpisom izborom znaka F o0z moZnosti menija Zapis\Novi zapis pripravimo Masko tako, da
izgleda kot na SL.-8. Na vrhu maske moramo imeti dva jeziCka: Podatki in Geografski podatki.

GfTEST M [=] B3

Datoteka Zapiz Miz podatkovy  Porodile  |zvoz  Pomod

S | E B | X |r”|/|r~|r~r|+|v—| [0/0]

Padatki | Gieagrafski podatki |

RIS |

Sifra obéine I—

Ime abéing I ;I
Sifra naselia I—

Ime naselja I ;I
OPOMEA

SL.-8 PRIKAZ JEZICKA (Tabulatorja) "Geografski podatki"

Jezitek Podatki vsebuje podatkovna polja pred pripravliene maske, Geografski podatki pa
podatke o geolokacijah in e nekaj drugih, ki so pomembni za naprednej$e uporabnike. (SL.-10).

Iz menija maske Datoteka izberemo moznosti Lo¢eni niz podatkov in Geografski podatki s
klikom levega miskinega gumba na posamezni element menija. Na SL.-9 vidimo, da izbrani
elementi vsebujejo levo od napisa oznaCeno "aktivno kljukico". Ko smo to naredili na zaslonu
bomo imeli enako predstavo kot na SL.-8.

Zdaj lahko z misko kliknemo na jeziCek "Geografski podatki" in videli bomo stanje kot na SL.-10.

iTesT - |O] ]
Datoteka Zapis Miz podatkov  Porodilo  lzvoz Pomo

Wai zapisi P“!’l + | l_l [0/0]

v Zapizi, ki g0 rezultat zadnjega filra

Zapizi, ki 20 rezultat zadnjega klika

Zapisi Iz seznama...

’T Ladeni nizi podatk.onw

El

Zdiuzeni nizi podatkoy

Podatki v avtomatski maski

IT Podatki v pripravljeni maski

|7 Geografski podatki

Urejanje mazke

El

> Zapi

SL.-9 Meni Datoteka v Maski

Ker v podatkovni plasti ni nobenega zapisa, so vsa polja na SL.-10 prazna in sivo pobarvana. Na
sliki lahko tudi opazimo Stevec zapisov, ki ima vrednost 0/0.



iTEST M =1E3

Datoteka Zapis  Miz podatkovy  Pomogilo  lzvoz  Pomod

o lE X |F”|’|I‘~|H|+|v—| [040]
i

Tip: I ;I M by B4

Fiadif: I
Zatetni kot: I
Konéni kat: I

Wiesi toekay zentrand

<] | |

SL.10 Jezi¢ek Geografski podatki

[refeyalmk geamete

W hesipaliimiedEeligen |

Kot prvi zapis bomo vnesli to¢ko z dolo¢enimi koordinatami. Z misko kliknemo na znak + (iz
menija Maske Zapis\Novi zapis, izberemo Tip "Toc¢ka". S tem smo dolocili, da bodo zapisi
to¢kovnega tipa (centroid) na doloCeni koordinati, ki jo bomo dolocCili preko moznosti gumba
Vnesi to¢ko/centroid (SL.-11).

Podatki Geoarafzki podatki |

Whes tockodcentroid Q

Urejevalnik geometnje |

SL.-11 Izbor Tipa:Toc¢ka in klik na gumb Vnesi toc¢ko/centroid

Kot vidimo na SL.-11 sta pred klikom na gumb Vnesi to¢ko/centroid GK koordinati zapisa na
izhodis¢nih koordinatah koordinatnega sistema (Y=0.00 in X= 0.00). Ko pritisnemo na gumb
Vnesi toCko/centroid maska zgine z zaslona in na njem vidimo le kurzor miSke (krizec s piko na
SL.-12) . Kamor bomo Kliknili na zaslonu s kurzorjem zapis bo avtomati¢no dobil dodeljeno
geolokacijo.



SL.-12 Izgled kurzorja po pritisku na gumb Vnesi to¢ko/centroid

V spodnjem — desnem delu zaslona lahko opazujete spremembe vrednosti geokoordinat kurzorja
v odvisnosti od premika na zaslonu (SL.-13).

| w448, 477 63 w81, 184.34 m 2088075 |

SL.-13 Trenutne geo-koordinate kurzorja na zaslonu

Ko ste izbrali pravo lokacijo to¢ke/centroida kliknite z levim miskinim gumbom na zaslon in se bo
takoj prikazala maska z zapolnjenimi polji GK koordinat izbrane tocke/centroida (SL.-14).

GJTEST H[=]E3

Datoteka Zapis  Miz podatkoy  Poroéilo  lzwoz  Pomod

B = I I I el )

Podatki  Geoarafski podatki |

Tip: IToéka - I
i |4E2?D4.28
= I‘I 21E75.58

Whesi tocko/centroid I

Urejevalnik geometije |

SL.-14 Avtomati¢ni vnos GK koordinat za izbrano to¢ko v prostoru

Na SL.-14 lahko opazujete, da je desno od kontrole za izbor zapisa aktiviran Stevec zapisov 1/1
(prvi od vseh v plasti).

Ko ste to naredili kliknite na jezi€ek Podatki in zapolnite podatkovna tega zapisa polja z ostalimi
razpolozljivimi podatki (SL.-15).



GiTEST - [Of x]

[Datoteka Zapiz Wiz podatkoy  Porodilo  lzvoz Pomod

v 2B s | % |EEEEEE o

Podatki | Geografski podatki |

QFIS ITESTN| PODATEK 1

Sifra ohéine |2—

Ime obéine [BELTING =]
Sifra naselia I‘I—

Ime naselia I ;I
OFOMBA MEKA) JE ZE WRISAMEGE]

SL.-15 VPIS VSEBINE PODATKOV

Ko ste vpisali vsebino novega zapisa le-ta Se ni trajno shranjena v bazo (podatkovno plast).

Ce ne Zelite dodajati novih zapisov kliknite na oznako X v desnem zgornjem vogalu maske ali
izberite iz menija maske Zapis\Popravi zapis.

Ce zelite nadaljevati z dodajanjem zapisov v podatkovno plast na drugi geo-lokaciji pa izberite

oznako * ali pa iz menija maske Zapis\Novi zapis. Lahko tudi kliknete z miSko na puscico <
(Previous Reccord) kontrole izbora zapisov.

Ker vneseni novi podatek (z geo-lokacijo) ni Se bil bil shranjen tudi v term primeru se bo na
zaslonu pojavilo Opozorilo (SL.-16) kjer Vas sistem opozarja, da je bil zapis spremenjen. Imate
tri ponujene moznosti na razpolago:

Da — za shranitev spremembe zapisa
Ne — za preklic spremembe
Prekli¢i — zapis ne bo shranjen v podatkovno plast

|l
— T |

—  Zapiz e spremenjen
SWPRIS, Al ZeliE popraviti zapiz?

Ne | Peekizi |

=

SL.-16 Opozorilo o spremembi podatka in Potrditev spremembe z Da



E) OSVEZEVANJE ZASLONA

Opazili boste, da na zaslonu ni izrisanih nikakrsnih sprememb. To se zgodi le, e se premaknete
na kak3en drugi (celo minimalni) del zaslona ali, ¢e iz Orodjarne SDMS na vrhu (SL.-17) kliknete

z miSko na gumb z rdeco ¢rko "R (Redraw) oziroma — kliknete na tipkovnici na ¢rko "R".

abdelave  EFRE!

- # R F
20 H

SL.-17 OsvezZevanje slike zaslona (Redraw).

OPOZORILO - VNOS ENEGA ALI VEC ZAPISOV

Pri vnosih/vpisih podatkov velja opozorilo. Omenjeni postopek za VNOS NOVEGA ZAPISA
uporabljajte le, ¢e boste na to¢no dolo¢eno GK koordinato hoteli pozicionirati doloene podatke
enega zapisa. NatanCnost GK koordinat je na dve decimalni mesti.

G) VNOS VEC ZAPISOV NA ENAKI GEO-LOKACIJI

Ce zelite dodati kakSen zapis na Ze obstoje¢o geolokacijo je majhna verjetnost, da boste
naslednji zapis "zadeli" na to¢ni GK lokaciji s natanénostjo dveh decimalnih mest.

V ta namen imate dve — moznosti:

1.- Uporabite moznost "Snap" — skok na bliznjo tocko prej dolo€ene podatkovne plasti, ki ze
mora biti vrinjena znotraj Tematike.

2.- Uporabite moznost iz menija Maske : Podvoji zapis.

V obeh primerih boste naslednji zapis imeli na to€no doloCenih koordinatah prejSnjega Ze
obstojeCega zapisa z natanénostjo dveh decimalk.

Pri "snapu" morate klikniti na centroid, od katerega Zelite prevzeti (Y in X GK koordinate) tako
kot bi hoteli vnesti novi zapis. Snap Vam omogoca, da se postavite z miSko v prej doloenem
pasu od samega centroda, sistem bo pa prevzel GK tocke v Vas novi zapis.

Pri Podvajanju zapisa Vam ni potrebno izbrati centroida. Sistem bo naredil na geolokaciji
tekoCega zapisa popolnoma enak dvojnik (obi¢ajno izberemo tak zapis s Filtrom in ga izberemo s
Kontrolo Stevca zapisov) Iz Menija Maske izberemo moznost Podvoji zapis). Vsebino le-tega
lahko delno ali popolnoma spremenite, koordinate pa pustite takSne kot so (enake).



G1) - UPORABA SKOKA NA BLIZNJO TOCKO - SNAPA

OPOMBA: Nastavitve snapa dolo¢imo pred vhosom novih podatkov. Pred vnosom podatkov
v nado plast Test vrinemo vse potrebne Teme v Tematiko, in jih aktiviramo z Zarnico, da so vidne
na zaslonu.

Kadar imamo v kateri koli bodisi toCkovni ali poligonski plasti oz. plasti s polilinijami Ze obstoje¢o
toCko (centroid), katere koordinate Zelimo prevzeti kot vrednost GK koordinat nasega bodisi
novega ali Zze obstojeega zapisa uporabimo Skok na bliznjo to¢ko ("Snap").

Primer: Zelimo, da bo na$ zapis (novi ali naslednji) na lokaciji centroida hige (ali parcelne $tevilke
itn.). Moramo sistemu "povedati" da bomo delali z "snapom" nad izbrano plastjo npr. Evidenca
hiSnih Stevilk, z vidnimi in izbranimi simboli na zaslonu.

V tem primeru bomo nastavili Nastavitve snapa preden se lotimo Vnosa novih podatkov v naso
podatkovno plast. To storimo na naslednji nacin.

Iz menija Ekran znotraj GIS SDMS (SL.-18) izberemo Nastavitve ekrana.

nocja | Ekran Tekocaplast Plazh  Analize

Oeveditey ekrana 1 {

&

@

M aztavitve ekrana

%

iy
Byvtomatzka mrega

SL.-18 Meni GIS SDMS Ekran\Nastavitve ekrana
Na zaslonu se bo prikazalo Okno z dvema jezickoma : Nastavitve izrisa in Nastavitve snapa.

Kliknemo misko na jezi¢ek Nastavitve snapa. Na SL.-19 boste videli drevesno strukturo za izbor
podatkovne plasti za "snepanje" (Skoci na podatkovne plasti).

Opcije aplikacije x|
Mastavitve izriga  Mastavitve snapa |

¥ Ekok na bignio todko [FoF Skoci na podatkovne plast:

; ] L o Podatkovne plasti O pusti
Velkost snapa: IE CFy o Statisthka Y

Skotina———————————— FE1 0 Rastrske podloge

il

: FE1 o Splogno Pomot
W Urgjana plast FE1 o Register teritorialnib enat
[~ Vidne podatkovre plas rE o Dema
MreFa 510 Komunala
u T, FE1 o Obéina Selnica ob Dravi

FC1 0 ZduZenje Slovenskih Easthikoy
FE1 o Geolnfo 99

FE o ZM stanovaniski kare Sodtan
FE3 o Baza cestnih podathkoy

-3 o HOCE PREMSE in ZEMS50
- e DOT 2001 RUSE

Ol acie poite

FE1e HRWATSEA

SL.-19 Nastavitve SNAPA



Izberite "kljukico" na moznost (levo) Skok na bliznjo to¢ko in dolocite/vpiSite vrednost-velikost
snapa v zaslonskih to¢kah (pixel). To je vrednost "obcutljivosti", da vam ni treba postaviti kurzor
na samo tocko oz. klikniti z miSko na njo temve€ v njeni blizini za izbrano velikost snapa. Vnos
novih to¢k z geo-lokacijo boste lahko opravili brez uporabe Zoom-a (povecéevanja).

Zatem izberite moznost Urejana plast (Ce Zelite dodajati novi zapis na obstojeci centroid plasti, ki
jo urejate z novimi zapisi. Ce Zelite izbrati npr. Evidenco hignih Stevilk, poisgite jo znotraj
drevesne strukture "Skoéi na podatkovne plasti', dvokliknite na rumeno mapo, da se le-ta
odpre navzdol in kliknite na izbrano podatkovno plast (izbrana plast levo od imena dobi oznako
"kljukica") SL.-20.

Skoci na podatkowvne plast:

L@z o Podatkovhe plash

-2 o Statizhika

& Registi

-E o Popizni okolifi

F videnca hignih tevilk,
-E o Paglovni reqister

-E o SkRiztitne reqgije

-E o Obcinel47

SL.-20 Izbrana plast Evidenca hisnih Stevilk za SNAP

Lahko izberete tudi vec plasti, le te morajo pred tem biti vrinjene v Tematiko in njeni simboli vidni
na zaslonu.

Ce nimate drugih plasti v Tematiki razen tiste, ki jo urejate z novimi podatki in Evidenco hisnih
Stevilk, lahko v levem delu Skoéi na, poleg moznosti Urejana plast izberete tudi Vidne
podatkovne plasti.

Ce v tematiki imate vegje Stevilo Tem (plasti) Vam tega ne priporoéamo, ker se bo kurzor
"snepal” tudi na njih.

Ko ste izbrali vse Nastavitve snapa pritisnite na gumb Potrdi.

Sedaj lahko za¢nete z vnosom novih podatkov. Postopek je enak kot Ze opisan za vnos novih
podatkov s tem da, ko kliknete na gumb Vnesi to¢ko/centroid kurzor postavite v blizino
centroida hiSe, ki jo zelite prevzeti (njene koordinate) za vrednost koordinat Vasega novega
zapisa. Ko ste postavili miSkin kurzor v blizino tocke na zaslonu (ene ali ve€ plasti, ki ste jo
dolocili z Sko¢i na podatkovne plasti se bo na zaslonu miskin kurzor "prilepil "na naj bliznjo
tocko katere koli le- teh plasti". V za¢etku, ko $e niste vajeni uporabe "Snapa" dolocite 1-2 plasti v
Tematiko ter za "snepanje".

Ce sedaj kliknete z miko na to toéko bo Sistem prevzel toéne vrednosti GK lokacije tega
najblizjega centroida. Kurzor bo sko il na to¢no vrednost GK koordinat in v polji Y in X prevzel
vrednost le, ¢e boste tudi dejansko kliknili na to hiSo. Vizualno boste opazili, da ste se "snepali na
toCko", ker se bo toCka prikazala na zaslonu v "inverzni barvi" (SL.-21).

Naj Vas ne zmede, Ce boste opazili, da se miskin kurzor "snepa na toc¢ko", ki ni vidna na zaslonu.
Pomeni, da Tema neke Tematike sicer ni vidna na zaslonu (simboli centroidov), je pa v
nastavitvah snapa "oznacena za snepanje". Pojdite v Nastavitve snapa in jo "ODKLJUKAJTE" —
izlo€ite iz snepanja.



-

SL.-21 Skok na bliznjo to¢ko (SNAP) na hiSo v plasti Evidenca hisnih Stevilk

Ce boste kurzor le drzali nad "snepano to¢ko" $e vedno lahko greste na naslednjo in tako napre;j.
Na tisto "snepano to¢ko" na katero boste tudi kliknili z levim miSkinim gumbom bo sistem prevzel
koordinate. Se vedno morate shraniti vsebino oz. vrednosti novega podatka ter izbrati ponujeno
moznost spremembe "Da".

G2) - PODVAJANJE TEKOCEGA ZAPISA

Podvajanje zapisa je moznost, ki je nastala iz potrebe, da v podatkovni plasti z ve¢ zapisov in
atributi (podatkovnimi polji) zapisov, ki so praviloma enaki naredimo dvojnik zapisa in
spremenimo le 1-2 ali ve¢ atributov, ostale pa pustimo ne spremenjene.

Primer: V stanovanjskem bloku, kjer je veC stanovalcev so podatki o sami stavbi, ki so
enaki za vse prebivalce (npr. Podatki o legi stavbe, podatki o vzdrzevalcu stavbe itn).
Razlikujejo se osebni podatki prebivalca (priimek in ime prebivalca in npr. netto povrsina
stanovanja).

Ker bi bilo preve€ zamudno "snepanje" in ro¢ni vnos na novo vseh podatkov (atributov), ki so
enaki za vse zapise, je neprimerno bolj hitro podvojiti celotni zapis in spremeniti le tisto, kar
je lasnost posameznega stanovalca oz. kar ni skupno ostalim zapisom na isti geo-lokaciji.

Pri tem velia opomba: Lahko podvojite kateri koli teko&i zapis na isti lokaciji. Ko iz menija maske
Zapis\Podvoji zapis opravite izbor, sistem bo ta novi zapis dodal na konec zapisov iste
lokacije. Zato se morate pozicionirati s puscico kontrole zapisov na konc¢ni zapis in v njem
spremenite nujne spremembe.

Vedno morate skodciti na zagnji zapis ( >l ) na tej koordinati, ker je le tam novi (dvojnik katerega
koli prej aktivhega zapisa). Stevec zapisov se poveca za 1. Bodite pozorni na to opozorilo, ker se
kar hitro lahko zgodi, da boste spreminjali neustrezen zapis. Tudi pri tej moZnosti morate shraniti

spremembe (znak X v desnem zgornjem vogalu maske ali meni maske Zapis\Popravi zapis).



H) ORODJARNA IN MENU MASKE

Za razlago VNOSA PODATKOV ni bila nujna podrobna razlaga vseh elementov maske.
Ne bo odvec, Ce se seznanimo tudi s preostalimi, zelo pomembnimi sestavinami maske.

H1) - ORODJARNA MASKE

Datoteka Zapiz  Miz podatkoy  Porocilo |zvoz Pomod

S v ¢ | % |H|1|F|H|+|—| [2/3]

SL.-22 ORODJARNA IN MENU MASKE

Na Sl.-22 lahko vidite Menu maske , pod njim pa gumbe (ikone) Orodjarne maske. Ker smo ze
omenjali nekatere elemente Orodjarne (Kontrola zapisov in Stevec zapisov, bom nadaljeval z
elementi, ki niso bili omenjani. Sedaj v testni podatkovni plasti imamo nekaj vnosov (zapisov) in

lahko vidimo, da so gumbi (ikone) Orodjarne levo od znaka X pobarvani (aktivni).

SL.-23 GUMBI ORODJARNE MASK

SL.-23 prikazuje elemente, ki jih bom v nadaljevanju podrobneje opisal. Za vse gumbe na sploh
znotraj GIS SDMS velja naslednje: ¢e nad gumb postavimo kurzor in po¢akamo 1-2 sekunde se
pod njim pojavi v rumenem okencu namig (hint), ki nam pove namen samega gumba.

—

gumb z leve (Najdi zapis) — sluzi za iskanje zapisa

2. gumb z leve (Najdi naslednji zapis) — sluzi za iskanje naslednjega zapisa, kar pomeni, da je
neaktivno, ¢e nismo Ze iskali kateri koli zapis.

3. gumb z leve (Centriraj trenutni zapis na ekranu) sluzi za to, da zapis, ki ga imamo v maski s
pritiskom na ta gumb hkrati pozicioniramo na sredino zaslona.. Ce masko zapremo je le-ta
prikazan z svojim simbolom v sredi$¢u zaslona.

4. gumb z leve (prikazi trenutni zapis na karti) sluzi za vklop rastrske podloge, Ce je le ta vrinjena
v Tematiko.

5. Gumb z leve (Zapri masko) — sluzi za zapiranje maske po branju oz. za shranjevanje

sprememb tekoCega zapisa, ¢e smo karkoli v njem spremenili.



H2) - MENU MASKE

S pomocdjo orodjarne lahko hitro in produktivno uporabljamo pogoste operacije in postopke. Za
bolj kompleksna opravila so nadaljnje mozZnosti logi¢no razdeljene v skupne in do njih dostopamo
preko Menuja maske. Postopek je kljub uporabi miske zamudnej3i po drugi strani nam nudi bolj
organizirano delo.

Na SL.-24 lahko vidimo vse osnovne skupine menuja maske , ki jih bom razlozil.

Datoteka Lapie  Miz podatkoy  Porocilo lzvoz Pomoc

SL.-24 MENU MASKE

H2.1.- Menu Datoteka

CYTEST [243]

Datateka Lapis  Miz podatkoy  Porodil
Wzl zapiz
Zapiz, ki z0 rezultat zadnjega filtra
|T Zapizgi, ki 20 rezultat zadnjega klika

£apisi iz 282nama...

| v Locen mzi podathkoy

Zduzeni nizi podatkow

Podatki v avtomatzki mazki

| v FPodatki v pripravlieni mazki

|T Geografzki podatki

Urejanie mazke

K Zapi

SL.-25 Menu datoteka

Menu datoteka vsebuje opravila in postopke, ki sorazdeljeni v logi¢ne skupine in med seboj
lo¢eni z vodoravno ¢&rto. V prvi skupini doloCamo katere zapise bomo videli v maski. Znotraj
skupine lahko izberemo le eden element 0z. moznost prikazovanja zapisov. Levo od ponujene
moznosti vidimo, da izbrana mozZnost vsebuje "kljukico".

V drugi skupini izbiramo ali Zelimo videti podatke lo¢eno ali zdruzeno. Ce so podatki znotraj
podatkovne plasti grupirani v Datasete (logi¢ne skupine) do njih dostopamo prek jezi¢kov
(tabulatorjev na vrhu maske). Poglejte primer na SL.-10. To je tudi edini pregledni nacin
prikazovanja podatkov, ki so opisani z ve€ deset atributi in lo€eni v datasete. Pri manjSem Stevilu
atributov uporabimo po navadi Zdruzeni niz podatkov.

V tretji skupini izbiramo ali Zelimo podatke videti v pripravijeni maski ali v avtomatski maski.
Avtomatska maska nam nudi moznost prikazovanja vecjega Stevila atributov (podatkovnih polj).
Ce gre za vecje Stevilo atributov, ki jih ni mozno prikazati na zaslonu uporabimo to moznost v



kombinaciji z prej omenjeno Loc¢eni niz podatkov. Pri tem velja omeniti, da avtomatska maska
ne vsebuje nobenih gumbov in sluZi le za pregledovanje podatkov.

Podatki v Pripraviljeni maski nudijo ve€¢ moznosti pregledovanja in dodatne moznosti pri delu s
podatki. Preglednost in nadine prikazovanja kot tudi gumbe z doloCenimi dodatnimi moznostmi
pripravi avtor aplikacije s pomocjo SDMS Basic ukazov.

V Cetrti skupini je podana moznost izbora prikazovanja Geografskih podatkov. Geografski
podatki so v bistvu samostojna maska, ki jo moramo (Ce jo izberemo) prikazovati loCeno.
Osnovna funkcija te maske je izbor pozicije bodocega centroida pri vnosu podatkov s klikom
miske (geolociranje zapisa). Hkrati pa v maski lahko vidimo podatke o vseh centroidih poligonske
plasti (odvisno od tipa plasti).

V peti skupini je dana moznost Urejanja maske. Vsak uporabnik, e Zeli sam spreminja obliko in
elemente maske. Ta izbor v bistvu predstavlja samostojno orodje za izdelavo mask (Mask
generator) in bomo lzdelavi mask posvetili ve€ pozornosti ter samostojno poglavije.

V zadniji skupini je oznaka X, ki sluzi za zapiranje maske iz menija.

H2.2.- Menu Zapis

| Zapis Miz podathey  Parodila
Mow-zapie
Fodvaji zapis:
Fopravi zapiz:

Brii zapiz

Tandlofitce
Topologija iz odlofiica

Podatki iz odlodists

FRd=E e
FrEEIZapE
M aslednii zapis-

Zadniji zapis

Pojdi ha zapiz
Y poiei

[T e oo (R
5 EmiE adledniegs

W

Sortiranje

Certrira) na ekran
!? Pokazi

SL-26 Menu Zapis



Kot vidimo na SL-26 so vse moznosti izborov v meniju lo€ene v logi¢ne skupine in razdeljene z
vodoravno ¢rto. Vsi izbori so vezani na podatke, ki so rezultat nekega filtra ali klika z miSko na
dolo€eni centroid. Ko se odpre maska lahko iz menija Izberemo dane moznosti. V prvi skupini so
moznosti za tekoCi zapis. Teko i zapis je tisti zapis, ki ga Stevec zapisa kaze z ID Stevilko (npr.
25/55 je 25 zapis od 55).

e Nov zapis — dodajanje novega zapisa v podatkovno plast (pazite, morate vnesti tudi
geolokacijo centroida)

e Podvoji zapis — podvoji tekoli zapis z vsemi podatki in ga doda na konec zapisov.
Geolokacije centroida ni treba ro€no vnasati)

e Popravi zapis — shrani vse spremembe v teko¢em zapisu

e BriSi zapis — briSe tekoc€i zapis

V drugi skupini so podatki za delo z odlozis€em. Podatke lahko kopirate v odlozisCe in jih prilepite

v kak drug dokument.

V tretji skupini so moznosti za izbor tekoCega zapisa preko menija.
V Cetrti skupini je dana ena sama moznost: Skok na dolo€eni zapis filtriranih (izbranih) podatkov.

V peti skupini so podane moznosti za iskanje vsebine zapisov.

V zadnji skupini je dana moznost, da tekogi zapis pozicionirate na azaslonu radunalnika. Ce to
storite, vedno boste lahko vdeli kje je zapis na zaslonu.

Predlagam Vam, da v Tematiki za Simbol izberete atribut Barva kot zahtevano in v okence
vpiSete naslednjo kodo:

If Filtered
Then Result = Red
Else Result = Silver
EndiIf

Sedaj boste na zaslonu videli v rde€i barvi podatke zadnjega filtra in v sredini ekrana zapis, ki ste
ga Centrirali na ekran.Ostali bodo srebrne barve

H2.3.- Menu Niz podatkov

V tem meniju pustite izbor Default (privzeto)

H2.4.- Menu Porodilo

Iz menija Porocilo lahko doloCate prikaz porocila na zaslonu in doloCate pogoje za Porocilo.
Porocilo seveda mora biti Ze narejeno in shranjeno z unikatno dolo¢enim imenom. Ker so podatki
o lastnostih Porocila sestavni del podatkovne plasti ni mozno filtrirane rezultate prikazovati v
obliki porocila, ki je sestavni del drugih podatkovnih plasti (razli€¢na struktura polj podatkovnih
plasti).

Ce porocila ni, ga lahko sami , kar hitro naredimo. O tem ve€ v delu Priprava in izdelava porocil

Omenim naj, da je v meniju maske dana moznost Porocilo, da nam ni treba zapirati maske in iz
Tematike (klik z desnim miskinim gumbom na aktivno plast) izbrati moznost Porocilo.



H2.5.- Menu lzvoz

V meniju maske lzvoz je podana moznost izvoza podatkov, da nam ni treba zapirati maske in iz
Tematike (klik z desnim miskinim gumbom na aktivno plast) izbrati moznost Izvoz. Po izbrani
mobnosti se odpre sistemska maska za lzvoz podatkov. V njej dolo€imo zahtevane pogoje in
opravimo lzvoz.

H2.6.- Menu Pomo¢

Sluzi, da lahko brez zapiranja maske dostopamo do kontekstno urejene sistemske pomoci GIS
SDMS

Na koncu Vas Zelim opozoriti na malenkost, ki pa pri zacetnikih uporabe GIS SDMS lahko
povzroéi paniko. Ce masko pomanjsamo se le-ta postavi v spodniji levi del zaslona. Lahko
se zgodi, da ni vidna in jo ni moZno ponovno povecati. Zadeva je enostavna. Kliknite z
desnim miskinim gumbom na aktivho (modro pobarvano) plast v Tematiki in izberite
Maska. Sedaj bo le ta vidna in jo lahko povecate.



